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The article of the «Newest View», mentioned the new technologies
developing in computers and it’s important position in our daily life. It
also gave a lot informations to us and for students that how to use the new
technologies in doing professional working and studying too. Thetechono-
gies of computer can help us to do the things that we want to do more fast
and more easy ways in our daily life. The President of Kazakhstan always
attach great importance to the science knowledges and modern Technolo-
gies of computer too.

The Graficknowledges we should compare our level with world’s oth-
er Universities and do more researches. We try to find out what we should
learn and what is our best and worth; right and wrong; weak and strong.

Key words: education, science, information sphere, digital technolo-
gies.

Makarapa apam emipi MeH Kacibm ic-apekeTiHAeri >kKaHa KOMIbIo-
TEPAIK TEXHOAOTUSAAPABIH, AaMybl MEH OHbl KOAAQHYAbIH, epeKLIeAiKTepi
JKOHE KOAAAHY BAIC-TACIAAEPI >KalblHAQ anTbliAaAbl. KP IMpe3snaeHTi aTan
OTKEHAEN, KOMIMbIOTEPAIK TEXHOAOTMAAAPAbI MEHrepin opi ickepAikTe
Kaciom koapaaHy meH KOO cTyAeHTTepiHiH XeTik GiAyAepi lWapT eKeHAIrH
eckepin oTblpaabl. O3 3epTTeyiMi3Ae KOMMbIOTEPAIK rpadmka MeH ak-
napaTTblK, TEXHOAOIMSAAAPAbI XKETIK MEHIepPYAIH >KOAAAPbl >KaiblHAQ
ANTbIAQADI.

Tyiin cesaep: 6iniM 6epy, FbiAbIM, aKMapaTTbiK, CaAa, CaHADbIK,
TEXHOAOTMIAAP.

B cratbe m3yuyeHbl acnekTbl BAMSHMS HOBbIX TEXHOAOIMI Ha CMUC-
Temy obOpasoBaHus B KasaxcraHe. OTmevaeTcs NoCTOSIHHOE BHMMaHWe
npaBuTeAbcTBa M [NpesnaeHTa Kk MHMOPMaUMOHHOM cdepe, pa3BUTUIO
TEXHOAOTMYECKMX BO3MOXKHOCTEN Ka3aXCTAHCKOM HaykKu. ABTOpP pacKpbl-
BaeT creunmrKy MCMNOAb30BaHNS HOBbIX TEXHOAOT MM B MPOheCCMOHAAbHOM
cepe, MCCAEAYET BO3MOXKHOCTM LM(PPOBBLIX TEXHOAOTMII B CUCTEME
BbiCLLEro 06pa3oBaHums. Tak>ke n3yydaeT 3apy6esxHbI OrbIT UCMOAb30BaHUS
IT-TexHOAOTMIA B HayKe U 0Opa3oBaHUM.

KatoueBble cAoBa: o6pa3oBaHMe, Hayka, MHGOpMaLMoHHas cdepa,
LUMPOBbIE TEXHOAOTUM.
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XX. ylizyilin son yillari, insanoglunun bilim ve teknolojinin en
yiksek ve zor asamasina adimini attig1 bir donemdir. Bilgisayar;
bilim ve teknolojinin kaynagi ve anahtaridir. Kimya, fizik,
uzay bilimleri, biyoloji ve egitim vb. gibi alanlardaki basarilar
insanoglunun hayatina bilgisayar girdigi andan itibaren genis bir
bicimde tanitilmaya baglandi. Bilgisayar insanoglunun imkaninin
sinirsiz oldugunu kanitladi.

Gilintimiizde Kazakistan’m yliksekogretim kurumlarinda 6grenci
yetistirmenin her alaninda, 6zellikle sanat egitiminde yapisal ve igeriksel
degisim ve doniisiim siireci yasamaktadir. Diinyaya bakis ve egitimle
ilgili yiiksek mesleki egitimde reform yapma alaninda da kavramsal/
konseptiial bakis da tekrar degerlendirildi, devlet egitim standartlart
uygulanarak, 6gretim sartlari, sekilleri ve yontemleri gelistirildi.

Icinde bulundugumuz kiiresellesme zamaninda Kazakistan’in
en baslica hedeflerinin biri milli 6zellikleri g6z 6niinde bulundurma
suretiyle egitim ve talim terbiye isini daha da gelistirme ve
mitkemmellestirmedir. Toplumun gelisim ve ilerleme seviyesi
egitim konusuyla dogrudan ilgilidir. Sanayideki otomasyon devrinde
bilgisayar teknolojisi uygulamali egitim, bilimsel ve teknolojik
gelismenin en giiclii faktorii haline gelmistir.

Bugiinlerde toplumun gelisimi ve insan faaliyetlerinin biiyiik
cogunlugu bilgi ve bilgisayarla dogrudan baglantilidir. Bu sebeple
gelecekte sanat uzmanlarinin faaliyet alanlar1 genislemekte bilgi
ve enformasyon, bilgisayar teknolojilerine olan ihtiya¢ mesleki
faaliyetlerde artmaktadir.

Toplumsal ilerlemede elde edilen basarilar gelecek neslin egitimi
ve kiltiiriindeki basarilarla, bu da sirasiyla sanat uzmanlarmin
bilgi seviyesiyle dogrudan alakalidir. Bu yiizden gelecegin sanat
uzmanlarini inovasyon taleplerine gore yetistirme meselesi, lizerinde
0zenle ve dikkatle durmayi icap etmektedir. Bunun yam sira,
ogrencilerin yaraticilik yeteneklerini gelistirme ve onlart mesleki
amaglar1 dogrultusunda etkili bir faaliyete hazirlama konusu da ¢ok
oncelikli bir glindem halini almistir.

Yeni ylizyilin ilk asamalarindan itibaren insanoglu teorik ve
uygulamali problemleri ¢6zmede hosuna giden yollari segme imkant
elde etmistir.

Geldigimiz noktada toplumun siyasi, sosyolojik ve ekonomik
gelisim seviyesi insanlarin tiim is ve hareket sahasinda yeni bilime
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dayali teknolojiyi kullanmasmi talep etmektedir.
Teknolojinden istifade etmek ise, uzmanlar igin
hazirlanan ¢esitli programli araglarin  ortaya
cikmasina iliskin olarak glindeme gelmistir. Bunun,
glinlimiizde bilgisayar teknolojisinin dinamik bir
bicimde gelisme kaydeden alanlarindan biri olan
bilgisayar grafigiyle de dogrudan ilgisi vardir.

Bilim literatlirinde  bilgisayar  grafiginin
ustlendigi fonksiyonuna gore ¢esitli tanimlar
mevcuttur. Bilgisayar grafigi daha ziyade teknoloji
alaninda kullanilmaktadir. Bilim adamlar1 bilgisayar
grafigi teknolojisini, insanoglunun her hareketinde
karsilastig1 bilgiyi, giiniimiiz teknoloji araglart ve
programlarini kullanma suretiyle isledigi yontem ve
usullerin toplami1 seklinde anlatmaktadir.

Bilgisayar grafigi 6zel yazilim programlariyla
uzman adaylarmin yaraticilik  faaliyetlerinde,
ayrica genel ve O0zel egitim alanlarinda 6zel grafik
enformasyon ortaminin olusturulmasinda yardimci
olmaktadir.

Ogrencileri bilgisayar grafigini kullanmaya
hazirlama onlar1 mesleki agidan yetistirmenin bir
pargasidir. Bunun Onemi o&zellikle faaliyet alami
sanat olan uzmanlar1 (ressam— tasarimci, ressam
grafik¢i, ressam —heykelci, animator vb) yetistirme
stirecinde artmakta, ¢linkii bilgisayar grafigi sanatsal
ve yaraticilik faaliyetler siirecine talep duyulan
sahsin yeteneklerini gelistirmede Oncii bir arag
sayilmaktadir.

Egitimdebilgisayarmkullanim alanindakibilimsel
ve yaraticilik siireglerini hizlandirmanin yeni yol ve
yontemlerini aramadan soz acildiginda, interaktif
bilgisayar grafigi gibi ¢agdas bilgilendirmenin yeni
kurallarinin g6z ardi edilmemesi gerekir. Gorsel
diisiince stirecini amacgh bir bigimde etkilemede
verimli olan bu aracin olanaklarma oldugundan fazla
deger vermek imkansizdir.

[k bastabilgisayar grafigi genel olarak betimleme
amaciyla (¢ubuk grafik, grafik, tablo vb. olusturma)
kullanilmigtir.  Giiniimiizde ise onun biligsel
(kognitif) ve yaraticilik fonksiyonlarindan insanin
icgiidiisel, tasvirli diisiincesini dogrudan etkileme
yoluyla istifade etmeye agirlik verilmektedir. Rus
bilim adami A.A. Zenkin’in hazirladig1 kavramsal
(kognitif) “insan —makine konugma sistemi” bunun
daha belirgin O6rnegi olabilir. Yazarin goriislerine
gore [1], bilissel (kognitif) sistemleri kullanma
“egitimde genis ufuklar aciyor, ¢linkii bu gibi
sistemler herhangi bir bilimsel sonucu gosterisli ve
gorsellik disinda yeni bilimsel sonuglar elde etme
ve bilimsel yaraticilik siirecini en belirgin sekilde
gosterme olanagi sagliyor”.

Bilgisayar grafigi hem kural ve yontem hem de
sanatsal yaraticilikla ortaya c¢ikan bicimlendirme,

uygulamali dekorasyon, tasarim ve animasyon
tirlerini ortaya c¢ikarma siireclerinde de temel
araclardan sayilmaktadir. Bilgisayarlarin teknolojik
imkanlari, onlarin degerli grafik imkanlaryla,
tasvirli renkleriyle, alan sekillerini iki veya fi¢
boyutlu gorsel anlamda betimleme yetenegiyle ve
mesleki programlariyla belirlenecektir. Yapilan
iiriinlerin hem mesleki hem de genel olarak egitim
sistemi acisindan 6nemi biiyiiktiir. Cilinkii iirtinler
ogrencilerin yaraticilik yeteneklerini  gelistirme
amaglariyla siki bir iliskiyle gerceklestirilecektir.

Burada bahsedilenlerin hepsi bilgisayarin,
ozellikle bilgisayar grafiginin O6grencileri mesleki
acidan yetistirmede biiylik imkanlar sundugunun
bir ispatidir. Bu konseptin dogrulugunu giintimiizde
yabanci Ogrencilerin mesleki hazirlik alanindaki
karsilastirmali  olarak gerceklestirilmekte olan
caligmalarinin sonuclar1 kanitlamaktadir.

Geligmis {ilkelerin biiyiik ¢ogunlugunda dijital
sanat uzmani, tasarimct, grafiker ve ressam yetistirme,
bilgisayar iizerinden yaraticiik faaliyetlerini
gerektiren  yazilim  programlarmin  yardimiyla
gerceklestirilir. Bilgisayar grafigi alaminda Ingiltere
ekolii Batinin en 6nde gelen ekolii sayilmaktadir[2,1].
Burada o6rnek vermek gerekirse, Carmarthenshire
Kolejinin farkli fakiiltelerinde (yaratici ve uygulayici)
video ve montaj iglemleri dijital yontemlerin yani
sira geleneksel yontemlerle de birlikte yiiriitiilmekte;
ayrica sanatsal fotografcilik kurslar icin uzmanlar da
yetistirmektedir. De Montfort {iniversitesinde egitim
kapsaminda elektronik dizgi ve elektronik arag
animasyonlarinin da dahil oldugu “multimedya” kursu
verilmektedir. Diyusbern kolejinde lisans seviyesinde
dijital teknolojinin zorunlu olarak ogretildigi ve
okutuldugu sanat Ogrencileri yetistirilmektedir.
Robert Gordon {iniversitesinin deneyimi ise daha
da ilgi c¢ekicidir. Burada sadece dijital teknoloji
degil, ayn1 zamanda diinyadaki (dengi) yani benzer
iniversite Ogrencileriyle video konferans yontemi
sikca uygulanmaktadir.

Avrupa’nin dijital teknoloji merkezi sayilan
Salisbern kolejinde en yeni video montaj islem
yazilim programlari geleneksel yontemlerle birlikte
yuriitiilmektedir. Ticari stiidyolar ve dijital video
montaj alaninda uzmanlagan tasarim biirolar
tarafindan oldukga ragbet géren uzman tasarimcilar
Sozerlend Tiniversitesinde egitilmektedir. Uzman
yetistirme belli alanlara gore ger¢eklesmekte, bunlar:
enformasyon ve elektronik ara¢ tasarimu, illiistrasyon
tasarimi, OTP (ilk sistem, WEB tasarimi, bilgisayar
grafigidir. Ingiltere, egitim sistemini teknolojiyle
donatmaya ¢ok &nem veren bir iilkedir. Ornegin,
Suonsea Institute multimedya fakiiltesi 60’dan fazla
grafik calisgmasiin gerceklestirilebildigi bagimsiz
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bilgisayarlara sahiptir. Egitimde kullanilan yazilim
programlar1 genel olarakPhoto Shop, Illustrator,
Premiere, 3D, studio Max’dir.

Teesside  Universitesi  bilgisayar  grafigi
teknolojileri alaninda uzman yetistirmede en ileri
deneyime sahip bir okuldur. Bu {iniversitenin
matematik ve hesap teknigi fakiiltesinde yaklagik
10 wyildir “bilgisayar grafigi teknolojisi” dersi
okutulmakta ve uzmanlar yetistirilmektedir. Teeside
iiniversitesi mezunlari animasyon, modelleme,
televizyon, tip ve bilimsel tasarim, oyunlar ve
video montaj alanlarinda c¢alismalarini devam
ettirmektedir. Universite biinyesindeki tasarim
enstitlistinde 6zel kurslar verilmekte ve tiimiinde
“karigik yontem” uygulanmaktadir. Burada da
geleneksel tasarim yontemi bilgisayar teknolojisiyle
birlikte kullanilmaktadir [2, 2].

ABD, Almanya ve diger gelismis {ilkelerdeki
iiniversiteler de ressam, mimar, tasarimci yetistirme
alaninda Dbilgisayar grafigini hizli bir bigimde
uygulamaktadirlar. Bu baglamda Almanya’nin Berlin
kenti merkezinde bulunan Sinema Akademisinin
egitimaltyapisiniornek olarak sunabiliriz. Akademinin
animasyon, sinema ve dekorasyon boliimlerinde
Ogrenim goren her dgrencisinin son model bilgisayar
teknolojisini kavradigimi fark etmek miimkiindiir.
Ogrenciler animasyon, fotograf sehpasi, 6zel kalem,
anyma —skanner vb. gibi diger araglardan istifade
edebilmektedir. Konuyla ilgili engin bir deneyime
sahip Akademi bilgisayar grafik teknolojilerini genis
bir bicimde uygulanmaktadir. Giinlimiiz sartlarinda
tasarim mutlak bir sekilde bilgisayar teknolojilerini
gerektirmekte ve bu araglar olmadan basar1 elde
etmek imkansizdir. Kazakistan’la komsu Rusya’da
da birka¢ yildan beri kullanilmakta olan bilgisayar
teknolojileri artik gilinlimiizde yaygm bir sekilde
uygulanmaktadir. Bu yiizden “0514 Dizayn” ana
bilim dalinda uzman yetistirme isine bilgisayar
teknoloji egitimini dahil etme konusu, sadece biiyiik
kentlerdeki yiiksek 6gretim kurumlarinda uygulanan
bir konu olmaktan ¢ikmistir.

Tasarimcilar ile uygulamali dijital sanat uzmanlari
yetistirmede biiyiik rol oynayan bilgi ve teknolojiyi
genisce kullanabilmek i¢in Oncelikle su sorunlarin
¢coziime kavusturulmas: gerekmektedir: birincisi,
Ogretim programlariin igerigi tespit edilmeli,
ikincisi bu icerik hayata gecirilmelidir. Burada
sOziinli ettigimiz alanda basar1 elde eden yiiksek
ogretim kurumlarmdan birisi olarak Tiirkiye’deki
Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesini ornek
gosterebiliriz. Universite ¢ok yonlii ve donammli
gelecegin sanat uzmanlarini yetigtirmede yiiksek
seviyedeki en iyi egitim yontemlerini uygulamakta.
Bunun yan sira son teknolojiyle donatilmis ilerici bir
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Universitedir. Ayrica tasarim, dijital uygulamali sanat,
mimarlik ve animasyon gibi uzmanlik alanlarma ¢ok
biiyiik onem verilmektedir. Ogretim iiyelerinin biiyiik
cogunlugu Almanya, Ingiltere, ABD ve Italya gibi
tilkelerden ilim almistir. Yeni bilgisayar teknolojisini
Ogretme isi, OZretim iiyelerinin dikkatle {izerinde
durduklar1 hususlardan birisidir. Ornegin, i¢ tasarim,
endiistri iirtinleri tasarimi, mimarlik ve animasyonla
ilgili derslerde 6grenciler Cinema 4D, Brice gibi 4
boyutlu meslek programlariyla galisabilmektedirler.
Gerek animasyon gerekse i¢ tasarim basta
olmak tizere tiim alanlarda serbest olarak meslek
gelistirmek konusunda &grencilere bilyiik imkanlar
sunulmaktadir. S6z konusu programlarin sundugu
olanaklarmn yiiksekligi de hayranlik uyandirmaktadir.
Bu programlar kapsaminda ortaya ¢ikan ¢aligmalarin/
iriinlerin kalitesi de yiiksektir. Bilindigi iizere eger
bir iirliniin kalitesi yiiksekse, onun ragbet giicii de
yiiksek olacaktir. Bu konuya hocalarm biiylik 6nem
verdiklerini fark etmek miimkiindjir.

Farkl1 yiiksek 6gretim kurumlarinda modelleme
programlarinin uygulanis deneyimlerinin analizi,
farkli kullanimlara yonelik yazilim triinleri komp-
leksinin veya agirlikli olarak ¢ok fonksiyonlu ders-
lerin verildigi egitim araclarmin pedagojik agidan
amaca uygun olacagl yoniinde bir sonug ¢ikarma-
miz1 saglamaktadir. Bilgisayarla modelleme calig-
malarinda yaraticilig1 ortaya ¢ikarmak icin gerekli
kaynak mevcuttur. Ve bu da geleneksel laboratuar
caligmalarinda goriilen ilgisizlik, isteksizlik ve tek-
diizelik gibi eksikliklerin ortadan kaldirilmasina
olanak saglayacaktir.

Egitimde bilgisayar modellemelerini uygula-
mayla ilgili yuriitiilen analiz; onlar1 laboratuar ders-
lerinde kullanma asagidaki basarilarin elde edilme-
sinde yararli olabilecegini gostermistir:

— Ogrencilerin arastirma aliskanliklar1 ile ente-
lektiiel yeteneklerinin gelismesi;

— Ogrencilerin 6gretim siirecine katilimimin ak-
tif hale getirilmesi, bu da sirasiyla 6grencinin 6gren-
me ilgisinin artmasini saglayacaktir.

— Arastirmalar, materyalin bilgilendirici kapasi-
tesi ile gorselligini arttiracaktir.

— Yaraticilik yetenegi, arastirma aliskanligini ve
sistematik diisiinceyi gelistirecektir.

— Ogrencilerin calismalarinin uygun bir bigimde
organize etme maharetini olusturacaktir;

— Egitimin kontroliiniin ger¢ekligini arttrmaktadr.

— Ogrencilerin mesleki agidan 6nemli meseleleri
¢bzmesini, ¢agdas bilgisayar teknolojilerini kullanma
mabhareti ve aligkanliklar1 edinmesini saglayacaktir.

Glintimiizde yiiksekogretim kurumlarinda uygu-
lamal1 dersler i¢in analiz sistemleri, grafik, kontrol,
modelleme ile baska da egitim siiregleri i¢in uyar-
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lanan yazilim ftriinleri hazirlanmistir. Uygulamali
derslerin amaci: egitim materyallerini tekrarlamak
ve pekistirmek, belirli bir konuya gore dgrencilerin
kapasitesini kontrol etme, verilen 6deve gore prob-
lemleri ¢6zmenin pratik aligtirmalart olusturmaktir.

Yeni neslin aydinlik geleceginin temeli sayilan
milli egitim sistemini dogru yola koymadan,
diinyanin en ileri teknolojisinin Ogrenilmesine
ve uygulanilmasma olanak saglayan kaliteli bir
egitimi egemen kilmadan, iilkemizin diinyayla
rekabet edebilme giicline sahip bilgili uzman
kadrolar1 yetigtirmenin imkansiz oldugu hepimizin
malumudur. Bu amaca ulasmak igin Kazakistan
Devlet Bagkaninin farkli zamanlara ait eserlerinde,
her sene belirli araliklarla yaptigi Ulusa Seslenis
konugmalarinda ve basin mensuplariyla yaptigi
sohbetlerde yer alan egitimle, talim ve terbiyeyle
ilgili ileri gorislii diistince ve fikirleri, pedagojiye
iligkin gortsleri, devlet tarafindan stratejik program
hazirlama esnasinda daima dikkate alinma suretiyle,
Ozenle hayata gecirilmektedir.

Devlet Baskani N. Nazarbayev 28 Subat 2007
tarihinde yaptig1 “Yeni Diinyadaki Yeni Kazakistan”
konulu Ulusa Seslenis konusmasinda iilkemizin
bugiinkii egitimcilerinin, yani bizim temel hedeflerimizi
beyan etmistir. N.Nazarbayev, soz konusu hitabinda
bir iilkenin rekabet edebilirlik giiciiniin ilk sirada
halkinin bilgi seviyesiyle belirlendigini ifade etmistir.
Ve diger hedefler olarak asagidakileri tespit etmistir:
diinya egitim alamyla tam anlaminda biitiinlesmek,
ayrica egitim sistemini  uluslararasi  seviyeye
yikkseltmede  bilgi-enformasyon  teknolojilerinin
basarilarim1 uygulamak, elektronik ders kitaplar ile
multimedya programlarindan verimli ve genis bir
bigimde yararlanmak, {ilkedeki enformasyon alt
yapisi ile diinya genelindeki egitim sistemi arasmdaki
etkilesimi artirmak, Ogretim kurumlariyla iliskilerin
gliclendirmek vb. [3].

Bundan hareketle Kazakistan’da kabul edilen
“Egitime iliskin yasada” da iilkemizin egitim
sisteminin baglica hedefleri belirtilmistir. Bunlardan
biri egitim sisteminde enformasyon ve yeni egitim
teknolojisini uygulamak, diinya iletisim aginda
yer almaktir. Egitimi hizli bir bigimde bilisim
teknolojisiyle donatma ihtiyaci su faktorlerle izah
edilmektedir: 1) Ogrenciyi ¢agimiz ihtiyacina gore
hayati faaliyetlerinde kendi basina gerekli seviyede
bilgisayar araglarin1 kullanabilecek sekilde c¢ok
yonlii ve gelismis bir sahis olarak yetistirmek. 2).
Bilgisayar1 yaygin kullanma sorununu ¢ézmek, yani
lise ve tiniversite dgrencilerine biligsim ve iletigim
teknoloji araglarmi mesleki agidan yararlandirma
aligkanhigim kazandirma. 3). Ogrencinin yaraticilik
yetenegi ile deneyimsel becerilerini gelistirmek.

4). Egitim siirecinin biitiin asamalarimi gelistirmek,
onun verimliligi ile kalitesini yiikseltme amaciyla
bilgisayar1 bazi derslerde egitim araci sifatiyla
mesleki agidan yararlanmak.

Ancak yine de Kazakistan’in yiiksekdgretim
kurumlarinda okuyan &grencilere bilgisayar grafigi
alaninda sistematik bir bigimde egitim verme sorunu
halen ¢o6ziime kavusmus degildir. Bunun yani sira,
sanatagirlikliyiiksekdgretimkurumlarindabilgisayar
grafigi uygulamalarinin  mesleki faaliyetlerde
uygulanigina iliskin herhangi bir aragtirma yapilmis
degildir. Baz1 giizel sanatlar fakiiltesi 6grencilerine
bilgisayar grafigi teknolojisini 0gretme (L.Y.
Nodelman) [4], tasarim bdliimii 6grencilerinin ders
esnasinda bilgisayar grafigi araciligryla yaraticilik
yeteneklerini gelistirme (V.V.Koreskov) [5], yani
egitim meselelerini arastirilmalidir.

Gelecek  sanat  uzmanlarint  bilgisayar
teknolojisini kullanma suretiyle yetistirme isi sunlari
gerektirmektedir. Oncelikle 6grencilerde pratik
calisma esnasinda ortaya c¢ikacak sorunlari seklen
secme aligkanligl, yani enformasyon ve bilgisayar
teknolojisini  mesleki faaliyetlerde kullanma
yontemlerine iliskin mesleki egitim, yeterlilik ve
aligkanlik sistemini olusturmak lazim.

Demek, toplumun sosyal hayatinin hizli bir
bi¢imde bilgilendirilmesi ile egitim sisteminin kaliteli
bicimde bilgilendirilmemesi arasinda; bilgisayar
grafigini uzmanlk faaliyetlerde yararlanmaya
ogrencileri hazirlama ihtiyact ile bu problemi
bilimsel agidan yetersiz degerlendirip, 6zel yontemle
saglanmayisi arasinda bilgisayar grafigini uzmanlik
faaliyetlerde yararlanmaya Ogrenciler tarafindan
ihtiya¢ duyulmasi ve bu ihtiyaci karsilamaya olanak
saglayan gerekli egitim, yeni ve ilerici bilisim
teknolojisinin  yoklugu, beceri kazanma seviyesi
arasinda zithiklarm oldugu agikg¢a goriilmektedir.

Bubaglamda, Kazakistan’da yasanan degisimler,
egitim sisteminin Oniine Ogrencilerin gelecekteki
mesleki faaliyetlerinde bilgisayar teknolojisini
uygulama sayesinde yeterliligini gelistirme hedefini
belirlemektedir.

Yeni donem uzmanlarinin dgrenmelerini gerektiren
egitim bir yandan beceri ve yetenegin de kapsamini
genisleterek icerigi zenginlestirilmektedir. Bu, mesleki
ve yeterlilik seviyesi yiiksek, hizla gelisen sanayiye
cabuk ayak uydurabilen, karsilastigi problemlerin
¢Oziimiinii kendi basina gergeklestirebilen, rekabet
edebilir uzman yetistirme ihtiyacindan dogmaktadir [6].

Yeni asra ancak bilgisayar teknolojisinin ehli olanlar
bilgili bir uzman sifatiyla ayak uydurabilmektedir.
Cinkii toplum faaliyeti ve onun bilgilendirilmesi,
bilgisayar ve ayrica telekomiinikasyon araciligiyla
edinilen bilgilerin verimli olarak isleme yetenegine
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baghdir. Bu, yiiksek mesleki egitim sisteminin
Onitine Ogrencilerin bilgisayar teknolojisinden pratik
faaliyetlerde yararlanma hazirligini olusturma hedefini
koymaktadir.

Biriilkeninteknolojik gelisim seviyesi, sadece onun
ekonomik giiciiniin ve halkinin refahinin, ayni zamanda
cagdas teknolojisinin gelismisliginin ve kullamim

seviyesiyle, maddi altyapisinin gelismisligiyle degil,
ayni zamanda toplumu bilinglendirme seviyesiyle ve
onun yeni bilgileri ortaya ¢ikarisi, kavramasi ve onu
mesleki agidan kullanabilme yetenegiyle de belirlenir.
Hig siiphesiz ki bahsettigimiz konularin hepsi tilkedeki
egitim isini gelistirme seviyesiyle ve egitimi biligimle
donatmayla ilgilidir.
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